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SOAL UJIAN AKHIR SEMESTER GENAP TA 2020/2021 
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

MATA KULIAH (sks) : 
PEMROGRAMAN WEB (3 

sks) 
PRODI : Teknik Informatika 

DOSEN  : Supriyanto, S.T., M.T. KELAS/SEM : C D / IV 

HARI/TANGGAL : Sabtu, 24 Juli 2021 RUANG : Google Classroom 

JAM MULAI / WAKTU : 8:00 (durasi 36 jam) SIFAT UJIAN : TAKE HOME 

 
PETUNJUK :     

1. Jawaban dikumpulkan melalui Google Classroom sd tanggal 25 Juli 2021 pukul 20:00 WIB 

2. Jawaban yang terindikasi sama persis (copy-paste) akan langsung dinilai 0. 

 

SOAL : 

 
Buatlah suatu web dengan ketentuan sebagai berikut:  

1. Minimal terdiri dari 3 halaman yang saling terkait baik berupa proses maupun hanya berupa 

link saja! [15 poin] 

2. Buatlah menu navigation bar dan dropdown menu! [20 poin] 

3. Buat minimal 1 form yang datanya tersimpan dalam database! Gunakan PHP dan MySQL 

[25 poin] 

4. Atur file-file aplikasi anda dengan penamaan yang tepat dan pastikan memisahkan file PHP 

dan CSS! [15 poin] 

5. Upload project anda dalam repository Git seperti Github, kemudian tuliskan link repository 

project anda dalam jawaban. [25 poin] 
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SOAL UJIAN AKHIR GENAP TA 2020/2021 
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

MATA KULIAH(sks) : Kewirausahaan (2 sks) PRODI : 
Teknik 

Informatika 

DOSEN  : 
Arfiani Nur Khusna, S.T, 

M.Kom 
KELAS/SEM : C,E,F / IV 

HARI/TANGGAL : Selasa/27 Juli 2021 RUANG : Classroom 

JAM MULAI / WAKTU : 14.45-15.45 (60 menit) SIFAT UJIAN : Open, Takehome 

 
PETUNJUK :     

1. Buka UAS Kewirausahaan pada Google Classroom (hanya dibuka pukul 14.45-15.45) 

2. Isi jawaban menggunakan Google Form. 

3. Khusus soal nomer 3 sudah diberikan H-1. 

4. Pastikan koneksi lancar! 

5. Setiap mahasiswa hanya bisa mengerjakan 1 kali, tidak ada kesempatan untuk 

mengulang. 

6. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan. 
 

SOAL 

1. Sebutkan dan jelaskan 3 aktivitas utama manajemen keuangan usaha! [Point=20] 

2. Studi Kasus 

Bagong adalah pemuda desa yang memiliki mimpi besar. Bagong bermimpi 20 tahun yang 

akan datang dapat memiliki restoran di seluruh Indonesia. Setelah melalui diskusi serta 

melakukan analisis sederhana terkait potensi pasar dan selera konsumen yang ada di sekitar 

kota tempat tinggalnya, Bagong optimis bahwa dalam 1 tahun pertama mampu menjual 

36.000 bebek goreng dengan omzet Rp360 juta per tahun (asumsi 100 porsi sehari, 1 bulan 

30 hari buka). Untuk dapat mencapai omzet tersebut Bagong mengidentifikasi beberapa 

kebutuhan yang harus dipenuhi sebagai persiapan pembukaan restoren Bebek Gorengnya, 

yaitu: 

a. Peralatan produksi seperti membersihkan, memasak dan menghidangkan produk. 

Estimasi nilai peralatan produksi tersebut adalah Rp10 juta 

b. Tempat untuk berjualan. Bagong menemukan tempat yang cukup strategis untuk dapat 

disewa sebagai tempat usaha. Biaya sewa per tahun tempat tersebut adalah Rp 6 juta (per 

bulan Rp500 ribu)  

c. Bebek per potong: Rp. 6.000, bumbu (per potong bebek): Rp. 2.000, minyak goreng per 

hari: Rp. 15.000, kertas pembungkus per hari: Rp. 1.000, .  

d. Bebek dan bahan-bahan habis pakai tersebut diperoleh dari suplier-suplier yang 

merupakan teman lama Bagong dengan harga dibawah harga pasar. 

e. Untuk membantu proses produksi dan pelayanan Bagong dibantu 2 orang karyawan yang 

mendapatkan gaji Rp750 ribu per bulan 

f. Pada satu sisi uang yang ada di tangan Bagong saat ini hanya Rp25 juta, Beruntung, 

Bagong memperoleh pinjaman lunak dari mertuanya sebesar Rp15 juta tanpa bunga yang 

harus dikembalikan dalam jangka waktu 1 tahun. 

g. Proses produksi yang dilakukan oleh Bagong, terdentifikasi bahwa Biaya bahan baku 

dan bahan habis pakai adalah  Rp7 ribu per porsi.  

h. Untuk mendukung penjualan Bagong mengeluarkan biaya pemasaran sebesar Rp100 per 

bulan. Sementara biaya administrasi dan operasional lainnya adalah Rp25 ribu per bulan. 

i. Harga jual produk adalah Rp10 ribu per porsi.  
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j. Karena masih merupakan bisnis pemula, Bagong belum membayar pajak atas bisnisnya 

Dari studi kasus diatas, jawablah pertanyaan berikut: 

a) Hitunglah anggaran perencanaan pengeluaran usaha Bagong! [Point=20] 

b) Hitunglah anggaran perencanaan pendapatan usaha Bagong! [Point=20] 

 

3. Buatlah perencanaan bisnis berbasis teknologi informasi, baik dalam penggunaan hardware 

maupun software dan disesuaikan dengan kondisi pandemi saat ini! [Point=40] 

 

Alhamdulillah 
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SOAL UJIAN AKHIR SEMESTER GENAP TA 2020/2021 

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

MATA KULIAH 

(SKS) 
: Grafika Komputer PRODI : 

TEKNIK 

INFORMATIKA 

DOSEN  : 

Murinto, S.Si., 

M.Kom. 

(Team teaching) 

KELAS/S

EM 
: A,B,C/IV 

HARI/TANGGAL : 
Senin, 19 Juli 

2021 
RUANG : 

 Online di gclass 

room 

JAM MULAI / 

WAKTU 
: 

12.30-14.30/ 2 

120 Menit 

SIFAT 

UJIAN 
: 

Open 

Books/Online 

PETUNJUK :  

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. 

2. Dilarang bekerjasama atau copy paste dalam mengerjakan soal UAS ini 

3. Hasil pekerjaan UAS dapat diupload melalui google class room masing-masing kelas 

4. Soal dikerjakan secara manual. Tulis tangan dan hasilnya di photo atau di scan kemudian 

diunggah di elearning.uad.ac.id. Sesuaikan dengan kelas masing masing. 

5. Soal boleh di print agar memudahkan dalam pengerjaan 

 

 

SOAL : 

1. a. Apakah yang anda ketahui mengenai tentang lighting dan shading dalam grafika komputer. 

Jelaskan secara singkat  dan jelas      [Nilai: 15] 

    b. Misalkan suatu titik P berada pada permukaan normal, cahaya dan vektor viewer seperti 

yang diperlihatkan dalam Gambar 1. Vektor N, L dan V masing-masing mempunyai nilai: 

n=  j 

s=-i+2j-k 

v= i +1.5 j+0.5k 

Sedangkan sumber cahaya 𝐼𝑑 = 𝐼𝑝 = 1 dan cahaya ambient 𝐼𝑎 = 0.1. Permukaan objek 

bersifat reflektif. Diketahui 𝑝𝑠 = 0.4 dan 𝑝𝑑 = 𝑝𝑎 = 0.10, serta f=4. Tentukan nilai 

intensitas di titik P yang dilihat oleh viewer. Nilai intensitas titik P dihitung menggunakan 

persamaan : 

𝐼𝑝 = 𝑰𝒂𝒑𝒂 + 𝑰𝒅𝒑𝒅 𝒎𝒂𝒙(𝒄𝒐𝒔 𝜶, 𝟎) + 𝑰𝒔𝒑𝒔(𝒄𝒐𝒔 𝒂)𝒇 

       Di mana  

𝐜𝐨𝐬 𝜶 =
𝒔∙𝒏

|𝒔| |𝒏|
  dan 𝛂 = 𝒂𝒓𝒄 𝒄𝒐𝒔 (

𝒔∙𝒏

|𝒔| |𝒏|
) serta 𝐜𝐨𝐬 𝒂 =

𝒓∙𝒗

|𝒓| |𝒗|
,    𝒓 = 2(𝒔 ∙ 𝒏)𝒏 − 𝒔. 

 

p

 
 

Gambar 1 

                                                                                                                                     [Nilai: 25] 

 



FM-UAD-PBM-04-16/R1 

                                                                                                                                  

 

2. a. Jelaskan secara singkat konsep ray tracing dalam grafika komputer?  [Nilai: 15] 

b. Jelaskan langkah-langkah dalam ray tracing dengan menggunakan algoritma BFS 

(Breadth First Search).                                                                                         [Nilai: 20] 

 

3. Jelaskan apakah yang dimaksud dengan pengertian kontinuitas (continuity) C1, Cn, G1 pada 

segmen-segmen yang membentuk kurva grafika      [Nilai: 25] 
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