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PETUNJUK 

1. Soal akan dibagikan melalui grup WA dan dikumpulkan dalam bentuk pdf melalui google 

form dengan link yang akan dibagikan sesuai jadwal ujian 

2. Bentuk jawaban soal berupa uraian paragraf 

3. Soal bersifat argumentatif, reflektif dan aplikatif, mohon dijawab sesuai kondisi anda 

dengan menggunakan bahasa yang mudah, jelas, dan tepat. 

4. Jawaban yang menggunakan sumber referensi harap mencantumkan dalam bentuk footnote 

dan daftar pustaka pada lembar terakhir. 

5. Pengumpulan tugas paling lama pada hari Rabu 3 Agustus 2022, Pukul 12.30 WIB 

 
SOAL 

Artikel tersebut harus menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut: 

1. Kemukakan pendapat anda terkait pemahaman/pandangan anda tentang: 

a. akhlak dalam menuntut ilmu? (Minimal 5 paragraf, 1 paragraf mininal terdiri dari 5 

alinea/baris) 

b. akhlak dalam keluarga? (Minimal 5 paragraf, 1 paragraf mininal terdiri dari 5 

alinea/baris) 

c. akhlak muslim dalam bernegara? (Minimal 5 paragraf, 1 paragraf mininal terdiri dari 

5 alinea/baris) 

2. Deskripsikan kondisi anda ketika berakhlak dalam berkawan dengan mahasiswa lain? 

(Minimal 5 paragraf, 1 paragraf mininal terdiri dari 5 alinea/baris) 

3. Buatlah peta konsep/mind map hak dan kewajiban suami istri? 

4. Berikan contoh sederhana akhlak terpuji dan tercela yang pernah anda temui dalam 

masyarakat setelah mengukuti perkuliahan akhlak dalam bermasyakarat menurut 

pemahaman/pandangan anda. 

5. Kemukakan 2 dalil Al-Qur’an beserta terjemahannya terkait akhlak terhadap alam semesta 
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SOAL UJIAN AKHIR SEMESTER GENAP TA 2021/2022 
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI 

MATA KULIAH 

(sks) 
: Grafika Komputer (3 sks) PRODI : Informatika 

DOSEN  : Adhi Prahara, S.Si., M.Cs. KELAS/SEM : D,E,F / IV 

HARI/TANGGAL : Rabu / 18 Mei 2022 RUANG : Google Classroom 

JAM MULAI / 

WAKTU 
:  10.00-11.30 / 90 menit SIFAT UJIAN : Open  

 

 

PETUNJUK:  

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. 

2. Penilaian soal berdasarkan poin yang tertulis pada soal dengan total nilai maksimal 100. 

3. Dilarang share soal dan jawaban serta dilarang bekerjasama dengan peserta ujian yang lain 

dalam bentuk apapun. 

4. Soal dikerjakan secara online di Google Classroom dengan memilih jawaban pada Google Form 

yang sudah disediakan. 

5. Selalu cek ulang, submit dan turn in sebelum waktu habis. 

 

SOAL:  

CPL CPMK Pertanyaaan Skor 

CPL-03 CPMK-02 1. Pilihlah pernyataan yang benar tentang tranformasi pada objek! 

a. Animasi bisa terdiri dari beberapa transformasi. 

b. Translasi mengubah posisi benda dari satu koordinat ke 

koordinat yang lain dengan cara menambahkan jarak 

translasi ke koordinat semula. 

c. Scaling mengubah ukuran dari objek dengan cara 

menambahkan faktor skala ke koordinat semula. 

d. Rotasi sumbu Y mengubah posisi objek berdasarkan arah 

melingkar sesuai sudutnya pada bidang X-Y.  

e. Apabila ada beberapa transformasi maka dihitung terlebih 

dahulu matriks komposit tranformasinya.  

5 

CPL-03 CPMK-02 Gunakan informasi berikut untuk menjawab soal nomor 2-4.  

Ada sebuah garis dengan koordinat vertex A (1,1,1) dan B (3,1,0). 

Garis tersebut akan dianimasikan dengan transformasi rotasi terhadap 

titik tetap (fixed point) rotasi C (1,1,0) dengan sudut 𝑹𝒛(𝜽) = 𝟑𝟎° 

(rotasi terhadap sumbu Z). Berikut adalah matriks translasi dan rotasi 

pada sumbu Z.  

𝑻 = [

𝟏
𝟎
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟏
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟏
𝟎

  

𝒕𝒙

𝒕𝒚

𝒕𝒛

𝟏

] , 𝑹𝒛(𝜽) = [

𝐜𝐨𝐬 𝜽
𝐬𝐢𝐧 𝜽

𝟎
𝟎

  

− 𝐬𝐢𝐧 𝜽
𝐜𝐨𝐬 𝜽

𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟏
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟎
𝟏

] 
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2. Apabila 𝑴 = [

𝐜𝐨𝐬 𝜽
𝐬𝐢𝐧 𝜽

𝟎
𝟎

  

− 𝐬𝐢𝐧 𝜽
𝐜𝐨𝐬 𝜽

𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟏
𝟎

  

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah hasil matriks komposit dari animasi tersebut, maka 

pilihlah semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari 

matriks M!  

a. 𝑃 =
1

2
−

1

2
√3 

b. 𝑄 =
1

2
+

1

2
√3  

c. 𝑅 = 0  

d. 𝑃 =
1

2
+

1

2
√3  

e. 𝑄 =
1

2
−

1

2
√3  

10 

3. Apabila 𝑨′ = [

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah matriks hasil transformasi pada vertex A, maka pilihlah 

semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari matriks 

A’ tersebut! 

a. 𝑃 = √3 

b. 𝑄 =
1

2
 

c. 𝑅 = 0 

d. 𝑃 = 1 

e. 𝑄 = 1 

5 

4. Apabila 𝑩′ = [

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah matriks hasil transformasi pada vertex B, maka pilihlah 

semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari matriks 

B’ tersebut! 

a. 𝑃 = √3 

b. 𝑄 = 2 

c. 𝑅 = 0 

d. 𝑃 = 2√3 

e. 𝑄 = √3 

5 

CPL-03 CPMK-02 Gunakan informasi berikut untuk menjawab soal nomor 5-7.  

Ada sebuah garis dengan koordinat vertex A (1,1,0) dan B (2,2,0). 

Garis tersebut akan dianimasikan dengan transformasi scaling S 

(2,2,2) terhadap titik tetap (fixed point) C (2,1,0). Berikut adalah 

matriks translasi dan scaling.  

𝑻 = [

𝟏
𝟎
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟏
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟏
𝟎

  

𝒕𝒙

𝒕𝒚

𝒕𝒛

𝟏

] , 𝑺 = [

𝒔𝒙

𝟎
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝒔𝒚

𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝒔𝒛

𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟎
𝟏

] 
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5. Apabila 𝑴 = [

𝟐
𝟎
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟐
𝟎
𝟎

  

𝟎
𝟎
𝟐
𝟎

  

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah hasil matriks komposit dari animasi tersebut, maka 

pilihlah semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari 

matriks M!  

a. P = 2 

b. Q = 1 

c. R = 0 

d. P = -2 

e. Q = -1 

10 

6. 𝑨′ = [

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah matriks hasil transformasi pada vertex A, maka pilihlah 

semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari matriks 

A’ tersebut! 

a. P = 0 

b. Q = 1 

c. R = 0 

d. P = 1 

e. Q = 0 

5 

7. 𝑩′ = [

𝑷
𝑸
𝑹
𝟏

],  

adalah matriks hasil transformasi pada vertex B, maka pilihlah 

semua pernyataan yang benar tentang isi P, Q dan R dari matriks 

B’ tersebut! 

a. P = 3 

b. Q = 2 

c. R = 0 

d. P = 2 

e. Q = 3 

5 

CPL-03 CPMK-02 8. Pilihlah semua pernyataan yang benar tentang viewing 2D! 

a. Tujuan viewing adalah mementukan bagian pada objek 

yang akan ditampilkan di layar 

b. Jendela pandang menentukan dimana objek akan 

ditampilkan sedangkan daerah pandang menentukan objek 

apa yang akan ditampilkan. 

c. Sebelum ditransformasikan ke viewing coordinates, 

koordinat dari objek akan di transformasikan dulu dari 

world coordinates ke normalized viewing coordinates. 

d. Normalized viewport digunakan untuk membuat jendela 

pandang menjadi device independent. 

5 
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e. Tranformasi jendela ke daerah pandang melibatkan 

transformasi scaling.   

CPL-03 CPMK-02 Gunakan informasi berikut untuk menjawab soal nomor 9 dan 

10. 

Diketahui ada sebuah garis yang menghubungkan titik A (3,7) dan 

titik B (5, -1). Garis tersebut akan digambar di layar yang mempunyai 

koordinat 𝑥𝑚𝑖𝑛 = −1,  𝑦𝑚𝑖𝑛 = 0 (pojok kiri bawah) dan  𝑥𝑚𝑎𝑥 =

8,  𝑦𝑚𝑎𝑥 = 6 (pojok kanan atas) seperti ditunjukkan pada Gambar 1. 

 

Gambar 1. Objek garis pada jendela clipping 

 

9. Lakukan clipping dengan algoritma Cohen-Sutherland pada 

garis tersebut dan pilihlah pernyataan yang benar tentang bit 

yang terbentuk untuk titik A dan titik B! 

a. Bit A = 0001 

b. Bit B = 0010 

c. Bit A = 1000 

d. Bit B = 0101 

e. Bit B = 0100 

5 

10. Pilihlah pernyataan yang benar tentang koordinat titik A’ dan B’ 

hasil clipping pada jendela tersebut! 

a. 𝐴′(3
1

2
, 6) 

b. 𝐵′(4
1

2
, 0) 

c. 𝐴′(3
1

4
, 6) 

d. 𝐵′(4
3

4
, 0) 

e. 𝐴′(3
3

4
, 6) 

10 

CPL-03 CPMK-02 Gunakan informasi berikut untuk menjawab soal nomor 11 dan 

12. 

Diketahui ada sebuah garis yang menghubungkan titik A (-1,4) dan 

titik B (6, -1). Garis tersebut akan digambar di layar yang mempunyai 

koordinat 𝑥𝑚𝑖𝑛 = 0,  𝑦𝑚𝑖𝑛 = 0 (pojok kiri bawah) dan  𝑥𝑚𝑎𝑥 =

8,  𝑦𝑚𝑎𝑥 = 6 (pojok kanan atas) seperti ditunjukkan pada Gambar 2. 

 

(-1,0) 

(8,6) 

A (3,7) 

B (5,-1) 
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Gambar 2. Objek garis pada jendela clipping 

11. Lakukan clipping dengan algoritma Liang-Barsky pada garis 

tersebut dan pilihlah pernyataan yang benar tentang nilai u1 dan 

u2 hasil perhitungan dengan metode tersebut! 

a. 𝑢1 =
1

7
 

b. 𝑢2 =
2

7
 

c. 𝑢1 =
4

5
 

d. 𝑢2 =
4

5
 

e. 𝑢1 =
5

4
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12. Pilihlah pernyataan yang benar tentang koordinat titik A’ dan B’ 

hasil clipping pada jendela tersebut! 

a. 𝐴′ (0, 3
2

5
) 

b. 𝐵′ (4
3

5
, 0) 

c. 𝐴′ (0, 3
2

7
) 

d. 𝐵′ (4
4

5
, 0) 

e. 𝐴′ (0, 3
1

5
) 

5 

CPL-03 CPMK-02 13. Pilihlah semua pernyataan yang benar tentang viewing 3D! 

a. Pada viewing 3D, viewing coordinates akan 

ditransformasikan menjadi device coordinates sebelum ke 

projection coordinates.  

b. Tranformasi proyeksi ada dua jenis yaitu proyeksi parallel 

dan perspektif.  

c. Daerah pandang pada viewing 3D disebut dengan view 

volume. 

d. Transformasi proyeksi perspektif melibatkan scaling dan 

shear. 

e. Proyeksi miring apabila proyeksi parallel tegak lurus 

terhadap bidang pandang. 

5 

CPL-03 CPMK-02 14. Pilihlah semua pernyataan yang benar tentang perbedaan antara 

proyeksi parallel dan proyeksi perspektif! 

a. Proyeksi perspektif menggunakan garis parallel untuk 

mentransformasikan koordinat objek ke bidang pandang 

sedangkan proyeksi parallel menggunakan titik pusat 

referensi proyeksi. 

b. Proyeksi parallel menjaga proporsi dari objek sedangkan 

proyeksi perspektif tidak menjaga proporsi dari objek. 

5 

(0,0) 

(8,6) 
A (-1,4) 

B (6,-1) 
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c. Proyeksi perspektif menghasilkan tampilan yang realistis 

sedangkan proyeksi parallel tampilannya tidak realistis 

sebagai objek 3D. 

d. Proyeksi perspektif mempunyai view volume berupa 

piramida sedangkan proyeksi parallel view volumenya 

berupa balok. 

e. Transformasi pada proyeksi parallel melibatkan tranformasi 

translasi sedangkan proyeksi perspektif melibatkan 

transformasi scaling.  

CPL-03 CPMK-02 15. Pilihlah semua pernyataan yang benar apabila ada kode 

inisialisasi OpenGL sebagai berikut! 

 
a. Kode tersebut menerapkan proyeksi perspektif 

b. Kode tersebut menerapkan proyeksi parallel 

c. Kode tersebut menerapkan pencahayaan dengan dua 

sumber cahaya. 

d. Kode tersebut mengaktifkan warna material saat terkena 

cahaya. 

e. Kode tersebut menggunakan depth test.  

10 

 

Keterangan: 

CPL : Capaian Pembelajaran Prodi 

CPMK : Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 

 

CPL-03 Mampu menerapkan konsep teoritis bidang area Informatika terkait matematika dasar 

dan ilmu komputer untuk memodelkan masalah dan meningkatkan produktivitas 

CPMK-02 Mampu menjelaskan dan menerapkan transformasi sistem koordinat, transformasi 2D 

dan 3D, viewing, clipping dan proyeksi menggunakan OpenGL 
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1. Ujian diselnggarakan secara Daring dengan ardipy.blogspot.com 

2.  Soal diunggah 15 menit sesuai jadwalnya ujian di ardipy.blogspot.com 

3. Soal dijawab dengan tulis tangan dan dikirim dalam bentuk type data PDF dengan format 
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Soal :  

CPL CPMK Pertanyaaan 

CPL-08 CPMK-03 1. Tinjau persoalan Knapsack 0/1 dengan instansiasi:                     

n= 3 

(w1, w2, w3) = (25, 32, 35) 

(p1, p2, p3) = (50, 25, 40) 

M= 50 

•Solusi dinyatakan sebagai X= (x1, x2, x3), xi ϵ{0, 1}.  

•Fungsi konstrain (dapat dianggap sebagai bounding function):  

∑𝑊𝑖𝑋𝑖 ≤ 𝑀

𝑘

𝑖=1

 

a. Buatlah program menggunakan algoritma Backtracking, untuk 

menampilkan lintasan yang dilalui.                                     (bobot30%) 

b. Hitunglah secara manual menggunakan algoritma Backtracking, untuk 

menampilkan lintasan yang dilalui.                                     (bobot30%) 

 

CPL-08 CPMK-

03,04 

3. a. Jelaskan cara kerja algoritma BFS & DFS.                       (bobot 10%) 

b. Dari gambar dibawah ini carilah Rute terbaik dan total biaya, 

menggunakan algoritma A star.                                         (bobot 30%) 
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n S A B C D E F H M N 

h(n) 80 80 70 70 75 78 75 65 0 80 

 

 

 

Keterangan: 

CPL: Capaian Pembelajaran Prodi 

CPMK: Capaian Pembelajaran Mata Kuliah 
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