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PETUNJUK :

Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

Title ketika dikirim dengan format NIM-NAMA-MATKUL.
Jawaban tulis tangan, kemudiam di scan/foto dan dibuat PDF.
Jawaban soal dikirim ke Google Form.

Soal tidak boleh di share dan

Soal dan alamat google form pada ardipy.blogspot.com

SNk =

SOAL :

1. Lakukan penghilangan produksi unit, useless, dan € dari tata bahasa bebas konteks berikut. (bobot
25%)

S—alaA|B]|C

A—aB|e

B — Aa

C—cCD

D — ddd

2. Hilangkan semua aturan produksi useless dan unit dari tata bahasa bebas konteks berikut.
(bobot25%)
S—AaC|aC|Aa]|a
A—C|AB|A|B
B—b
C—d
3. Hilangkanlah semua produksi € dari tata bahasa bebas konteks berikut. (bobot25%)
S — CaD | aaD
C—e
D—bbC|e
4. Hilangkanlah semua produksi dari tata bahasa bebas konteks berikut. (bobot25%)
S— AB
A —aA|abB|aCa
B—DbA|BB|e
C—e
D — dB | BCB
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PETUNJUK :

abrownN=

SOAL

Hasil pekerjaan dikemas dalam satu folder khusus
Folder diberi nama dan NIM Anda

Workflow dan wireframe dikonversi dalam bentuk gambar (PNG atau JPG)
Semua pekerjaan diunggah pada eLearning UAD

Bobot nilai maksimum 100 poin

Tentukanlah sebuah produk/aplikasi, baik yang sudah ada atau ide Anda sendiri.

Kemudian buatlah dokumentasi kebutuhan produk (DKP) yang memuat sebanyak

minimal dua kebutuhan pengguna. Dalam membuat dokumen tersebut kerjakanlah

hal-hal sebagai berikut:

1.

Buatlah kebutuhan pengguna menggunakan User Story beserta User Acceptance Test

(UAT), yang menggunakan format:

1.

Sebagai seorang <peran>, Saya ingin <goal/action>, Sehingga

<manfaat/benefit> [Bobot: 10 poin]

Given <suatu konteks>, when <suatu aksi/tindakan dilakukan>, then <suatu

hasil akan diperoleh> [Bobot: 15 poin]

Buatlah workflow dari dua kebutuhan pengguna tersebut. Gunakan tools seperti visio,

draw.io, dan sejenisnya. [Bobot: 25 poin]

Buatlah wireframe dari kebutuhan pengguna tersebut. Gunakan tools seperti moqups,

justinmind dan sejenisnya. [Bobot: 25 poin]

termuat di rincian kebutuhan ini. [Bobot: 25 poin]

Buatlah rincian kebutuhan (requirement specification) dari kebutuhan pengguna

tersebut. Pastikan seluruh detail dari spesifikasi berdasarkan wireframe dan workflow
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PETUNJUK :
1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.
Dilarang membagikan soal dan jawaban ke orang lain!
Dilarang bekerjasama atau berbuat kecurangan!
Pastikan anda mengerjakan soal ujian sesuai dengan kelas anda
Soal ujian hanya dapat dikerjakan 1 kali
Ujian terdiri dari 35 soal

Nilai maksimal 100 poin

© N o bk W N

Silahkan menghubungi dosen pengampu apabila anda menemui kendala dalam

pelaksanaan Ujian Akhir Semester ini

SECTION A (20 soal dimana masing-masing soal bernilai 2 poin)
Pilih 1 jawaban yang menurut anda paling tepat

1. Apa fungsi dari baris kode android:id="@+id/my_button” ?
a. Membuat label dengan text “my button” pada elemen

b. Mengatur letak posisi elemen

c. Mengakses elemen dengan nama “my button”
d. Mendefinisikan nama variabel sebuah elemen dengan nama “my button”
e. Menetapkan elemen tersebut sebagai sebuah button

2. Apa maksud dari baris kode android:layout width="match parent” ?
a. Elemen user interface memiliki ukuran lebar yang sama dengan parent

b. Elemen user interface memiliki ukuran tinggi yang sama dengan parent




c. Elemen user interface memiliki ukuran tinggi sesuai dengan isi elemen tersebut
d. Elemen user interface memiliki ukuran lebar sesuai dengan isi elemen tersebut
e. Elemen user interface memiliki ukuran tinggi dan lebar sesuai dengan parent
3. Manakah satuan unit yang direkomendasikan untuk digunakan pada ukuran fext?
a. Pixels
b. Inches
c. Milimeter
d. Density Independent Pixels
e. Scale Independent Pixels
4. Apa maksud baris kode username= (EditText) findViewById(R.id.tvl) ; ?
a. Menghubungkan variabel java EditText dengan elemen xml username
b. Menghubungkan variabel java EditText dengan elemen xml tvl
c. Menghubungkan variabel java tv1 dengan elemen xml EditText
d. Menghubungkan variabel java username dengan elemen xml tvl
e. Menghubungkan variabel java tv1 dengan elemen xml username
5. Apa maksud dari kode program login.setOnClickListener( ) ?
a. Menangkap suatu event apabila variabel 1login menerima input
b. Menghubungkan variabel java 1login dengan elemen xml ClickListener
c. Tindakan yang dilakukan setelah user menekan tombol “1ogin”
d. Menampilkan layout activity login
e. Mendifinisikan variabel 1ogin

6. Bagaimana urutan metode activity lifecycle yang tepat ketika kita menggunakan

sebuah aplikasi untuk pertama kalinya?
a. onCreate - onStart - onResume
b. onCreate - onStart

c. onResume - onStart



d. onCreate - onResume - onStart
e. onRestart - onResume

7. Studi Kasus: Kita sedang menggunakan aplikasi A untuk menulis pesan.Tiba-tiba
ada sebuah panggilan telepon yang masuk dan kita menerima panggilan telepon

tersebut sehingga aplikasi A akan tertutup oleh tampilan panggilan telepon.

Pada situasi seperti itu, aplikasi A akan berada pada kondisi metode apa

berdasarkan activity lifecycle?

a. onRestart
b. onResume
c. onPause
d. onStop

e. onDestroy

8. Di antara pernyataan berikut, pernyataan manakah yang paling tepat mengenai

Explicit intent?
a. Explicit intent tidak menyebutkan nama class atau activity yang ingin dituju

b. Explicit intent digunakan untuk memanggil activity yang terdapat pada satu aplikasi

yang sama
c. Explicit intent menggunakan parameter action dan data untuk dapat berjalan

d. Explicit intent digunakan untuk memanggil activity lain dari aplikasi yang berbeda
e. Semua jawaban di atas benar

9. Di antara baris kode program berikut ini, baris kode program manakah yang

merupakan contoh dari penggunaan explicit intent?

a. Intent 1 = new Intent (Intent .ACTION CALL,
Uri.parse (“tel:14045"));

b. Intent i = new Intent (Intent.ACTION VIEW,

Uri.parse (“http://uad.ac.id”)) ;

c. Intent 1 = new Intent (getApplicationContext (),

Activity2.parse(url));



d.

e.

Intent 1 = new Intent (getApplicationContext (),

Activity2.class);

Intent 1 = new Intent(Intent.ACTION CALL, Uri.parse(url));

10. Di antara pernyataan berikut ini, pernyataan manakah yang kurang tepat mengenai
SQLite?

11.

12.

e.

SQLite menggunakan dua tipe data, yaitu Cursor dan ContentValues

SQLite adalah solusi penyimpanan yang baik apabila kita memiliki data terstruktur

yang sering diakses dan diubah

Dengan SQLite, kita menggunakan class SQLiteOpenHelper untuk mengeksekusi

request dan pengelolaan database
Database SQLite tersimpan pada secara local pada perangkat Android

SQLite memerlukan ijin akses Internet

Class Cursor memiliki beberapa operasi umum sebagai berikut. Operasi manakah

yang berfungsi untuk mengembalikan posisi cursor saat ini dalam rangkaian baris?

a.

b.

getCount ( )

getPosition( )

. moveToFirst ( )

. moveToNext ( )

. close( )

Class Cursor memiliki beberapa operasi umum sebagai berikut. Operasi manakah

yang berfungsi untuk mengembalikan jumlah baris dalam cursor?

a.

b.

getCount ( )

getPosition( )

. moveToFirst ( )

. moveToNext ( )

. close( )



13.

14.

15.

16.

Metode manakah dalam class SQLiteOpenHelper yang dipanggil saat database
mengalami perubahan seperti perubahan struktur tabel, penambahan constraints ke

database, dan perubahan-perubahan lainnya?

a. onCreate( )

b. onUpdate ( )

c. onUpgrade ( )
d. onOpen( )

e. onConfigure ( )

Metode manakah dalam class SQLiteOpenHelper yang dipanggil saat pembuatan

database?

a. onCreate( )
b. onUpdate ( )
c. onUpgrade ( )
d. onOpen( )

e. onConfigure ( )

SQLite memiliki beberapa kelebihan dan kekurangan. Di antara pernyataan berikut ini,

pernyataan manakah yang merupakan kelebihan dari SQLite untuk aplikasi Android?
a. Dapat digunakan untuk aplikasi berskala besar

b. Memiliki user management yang baik

c. Serverless, sehingga mudah untuk memulai dan tidak memerlukan konfigurasi

d. SQLite dapat digunakan untuk multi-user sebagaimana DBMS pada umumnya

e. Menyediakan akses ke jaringan Internet

Metode manakah yang bertujuan untuk menyisipkan baris ke dalam database SQLite?
a. insert( )

b. query( )

c. delete( )



d. update( )
e. count ( )
17. SQLite mendukung beberapa tipe data sebagai berikut, kecuali:
a. INTEGER
b. REAL
c. TEXT
d. BOOLEAN

e. BLOB

18. Lengkapi kode program berikut ini:

@Override
public void onCreate(............ db){
String Query_Table = " CREATE TABLE " +TABEL_MAHASISWA+ " ("

+KEY_ID+ " INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT, "
+KEY _NAMA+ " TEXT, "
+KEY _NIM+ " TEXT, "
+KEY EMAIL+ " TEXT);";
db.execSQL(Query Table);

a. SQLiteOpen

b. SQLiteOpenHelper
c. SQLiteDatabase
d. SQLiteOpenData
e. SQLiteData

19. Kita memerlukan akses koneksi Internet untuk dapat menggunakan webservice dan
mengakses database yang telah dihosting. Dimana kita menempatkan ijin untuk

mengakses Internet pada aplikasi?
a. Gradle

b. Manifest

c. Values

d. Java

e. Layout

20. Manakah pernyataan yang tidak tepat mengenai pengujian otomatis?




a. Pengujian otomatis dilakukan apabila aplikasi yang dikembangkan tidak memiliki

fitur-fitur baru

b. Pengujian otomatis cocok utuk digunakan apabila kita perlu melakukan perngujian

yang berulang kali

c. Robotium dan Ul Automator adalah beberapa tools yang dapat digunakan untuk

pengujian otomatis

d. Pengujian otomatis tidak memerlukan penggunaan emulator atau perangkat

mobile untuk melakukan pengujian

e. Unit testing merupakan salah satu contoh pengujian otomatis pada Android

SECTION B (10 soal dimana masing-masing soal bernilai 1 poin)

Pilih 1 jawaban yang menurut anda paling tepat

1.

Kode findviewById digunakan untuk menghubungkan elemen di file xml dengan

variabel di java

a. True

b. False

Metode onCreate ( ) akan selalu dipanggil meskipun sudah tersedia database.
a. True

b. False

Class Handler atau Helper harus kita extends ke SQLiteOpenHelper supaya dapat

meng-handle operasi CRUD pada SQLite.
a. True
b. False

SQLiteDatabase selalu menyajikan hasil berupa ContentValues dalam format tabel

yang menyerupai database SQL.
a. True

b. False



5. AsyncTask adalah sebuah class yang disediakan Android untuk operasi pengambilan

ataupun pengiriman yang dilakukan di background.
a. True
b. False

6. Google API Key adalah sebuah kunci untuk mengakses produk Google. Setiap orang

akan memiliki Google API Key yang sama.
a. True
b. False

7. Kita menempatkan Map Google pada sebuah fragment apabila terdapat banyak

aktifitas dalam sebuah activity.
a. True
b. False

8. Pengujian aplikasi Android dapat dilakukan setelah aplikasi selesai dikembangkan

ataupun dilakukan beriringan dengan proses pengembangan Aplikasi.
a. True
b. False
9. Unit testing digunakan untuk menguiji interaksi antar activity.
a. True
b. False

10. Framework Expresso digunakan untuk pengujian integrasi pada pengembangan

aplikasi Android.
a. True

b. False

SECTION C (2 soal)

Pilih 1 jawaban yang menurut anda paling tepat



1. Kerjakan soal berikut dengan menjodohkan definisi pengujian pada bagian A dengan

jawaban yang tepat pada bagian B. (10 poin)

Bagian A Bagian B

1) Pengujian yang dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi | a) User Acceptance Test

yang dikembangkan memenuhi kebutuhan user (.....)

2) Pengujian yang dilakukan secara otomatis untuk | b) Functional Testing

mengetahui apakah logic sebuah function sudah tepat (.....)

3) Pengujian yang dilakukan untuk memastikan apakah | c) Usability Testing

seluruh fitur pada aplikasi dapat berfungsi dengan baik (.....)

4) Pengujian yang dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi | d) Unit Testing

yang dikembangkan mudah untuk digunakan oleh user (.....)

5) Pengujian untuk memastikan apakah aplikasi dapat diinstall | €) Compatibility Testing
dan berjalan dengan baik pada berbagai jenis perangkat

mobile (.....)

2. Lengkapi source code berikut berdasarkan pilihan jawaban yang tersedia. (10 poin)

import androidx.fragment.app.FragmentActivity;

import android.os.Bundle;

import com.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory;
import com.google.android.gms.maps.GoogleMap;

import com.google.android.gms.maps.OnMapReadyCallback;
import com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment;
import com.google.android.gms.maps.model.LatlLng;

import com.google.android.gms.maps.model.MarkerOptions;

public class MainActivity extends ....(a)... implements ....(b)... {
private GoogleMap mMap;

@Override
protected void ....(c)... (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _main);
«e..(d)... mapFragment = (SupportMapFragment) ..... (e)....()
.findFragmentById(R.id.map);
mapFragment. ....(f)... (this);

@Override
public void ..... (g)....(GoogleMap googleMap) {
mMap = googleMap;




LatLng uad4 = new LatLng(-7.8332349,110.3831212);
mMMap. «ee.. (h).... (new ....(i)... ().position(uad4).title("Marker in UAD Kampus

mMap. ....(j)... (CameraUpdateFactory.newLatLng(uad4));

1) getSupportFragmentManager
2) onCreate

3) onMapReady

4) getMapAsync

5) MarkerOptions

6) moveCamera

7) FragmentActivity

8) OnMapReadyCallback

9) SupportMapFragment

10) addMarker

SECTION D (3 soal)

Studi Kasus soal 1 s/d no 3

Perpustakaan UAD memiliki database student_employee sebagai berikut:

Nama Database : data.db

Nama Tabel : mahasiswa
id nama nim jenis email hp jadwa
1 | Budiman 170001 L budiman@gmail.com 08112233000 | Senin
2 | Anindita 170002 | P | ditadita@gmail.com 0813123123 | Selasa
3 [ Desi 170003 P desi_saja@gmail.com 0898444555 | Rabu
4 | Zulkarnaen | 170004 L zulzulkarnaen@gmail.com [ 08161616161 | Kamis

1. Lengkapi source code berikut ini dengan menggunakan syntax SQLite untuk membuat

table mahasiswa di atas. (10 poin)

@Override
public void ........ ... ... i e {




2. Lengkapi source code berikut ini dengan menggunakan syntax SQLite untuk
melakukan insert data ke dalam database. (10 poin)

public void buttonSimpanOnClick (View v) {
ContentValues rowValues = new ContentValues|();

3. Seandainya database tersebut berada pada sisi server, lengkapi kode webservice

berikut untuk melihat keseluruhan data yang ada. (10 poin)

<?php
2>
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